
今後のスケジュール

8/24 クロックを設定し，タイマーを使う

8/31 AD変換器を使う

9/7 センサーを使う（3回目済み）

9/14 シリアル通信を使う（4回目済み）

第５回　Processingをつかってみる

第６回　ProcessingからLEDを調光する

第７回　2x2 のled matrixを点灯する

第８回　自由テーマ



今回と次回の目標

ArduinoProcessing

Processingで作った配色をArduinoのLEDに点灯する

◎ Processingを「お絵描きソフト」につかう

◎ ProcessingとArduinoのシリアル通信



From “Programming Abstractions in C++” by E.S. Roberts and J. Zelenski,  2002 

Arduino Processing

主なプログラミング言語の進化の木

2008



Arduino Processing



TI  MSP430 LaunchPadをArduino風につかう
https://github.com/energia/Energia/wiki/Getting-Started

http://processors.wiki.ti.com/index.php/
Other_MSP430_Software_Tools_for_LaunchPad

タイトルバー
メニューバー
ツールバー

プロジェクト
エックスプローラ

プログラム
エディタ

パースペクティブ
の切り換えボタン
今はCCS Edit

コンソール

タブタブ 緑のデバッグ
ボタン

https://github.com/energia/Energia/wiki/Getting-Started
https://github.com/energia/Energia/wiki/Getting-Started
https://github.com/energia/Energia/wiki/Getting-Started
https://github.com/energia/Energia/wiki/Getting-Started
https://github.com/energia/Energia/wiki/Getting-Started
https://github.com/energia/Energia/wiki/Getting-Started


1
5

10
15

20

EDCBA

EDCBA

1
JIHGF

JIHGF

5
10

15
20

X
X

Y
YLED

PhotoTR

330Ω

10kΩ

AREF

RESET

L

TX
R

X

O
N

GND
13
12

~11
~10

~9
8

7
~6
~5

4
~3

2
TX->1
RX<-0

A0
A1
A2
A3
A4
A5

3V3
RESET
IOREF

5V
GND
GND
Vin

D
IG

ITAL(PW
M

~)

ARDUINO
 UNO

 R
3

AT
M

EG
A3

28
P-

PU

AN
ALO

G
 IN

PO
W

ER

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

28

27

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15

フォトトランジスタを使った調光

C



プロセッシングを使ったデータの表示



RGBledを点灯する


