
① プログラムを書く

② プログラムをチェックする
（Verifyボタンを押す）

③ プログラムを書き込む
（Uploadボタンを押す）

Arduino：最初のプログラム

④ Arduino上のLEDが点滅する



① プログラムを書く

② プログラムを実行する
（Runボタンを押す）

③ プログラムを止める
（Stopボタンを押す）

Processing：最初のプログラム

マウスの動きに合わせて
円が描かれる


