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第６回　Arduino IDEを手際よく活用するために

ロボットをつくろう

http://cms.db.tokushima-u.ac.jp/DAV/person/S10723/
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ソフトウエア：すべてはfileの集まり

Arduino.exe
Arduino IDE(Integrated Development Environment)

２．ユーザが作って使うスケッチやライブラリの有り場所？

１．システム Arduino の有り場所？

３．自分が作ったスケッチやライブラリの置き場所？

Arduino 統合開発環境（必要なソフトの集合体）

どこにあるの？　どこに置くの？
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Arduino.exe

Windows Mac OSX
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robocopy /e "arduino-1.0.5-r2" "c:¥arduino-1.0.5-r2"!
xcopy "arduino.lnk" "%USERPROFILE%¥Desktop¥"
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▼コンピュータ▼ローカルディスク(C:)▼

/computer/localdisk/
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▼コンピュータ▼ローカルディスク(C:)▼Program Files▼arduino-1.0.5▼

/computer/localdisk/Program_files/arduino-1.0.5▼
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２．ユーザが作って使うスケッチやライブラリの有り場所

▼コンピュータ▼ローカルディスク(C:)▼
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▼コンピュータ▼ローカルディスク(C:)▼ユーザ▼Hiroshi▼マイドキュメント▼
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▼コンピュータ▼ローカルディスク(C:)▼ユーザ▼Hiroshi▼マイドキュメント
▼Arduino▼

このArduinoフォルダーに，作ったスケッチを
保存しておくと，表紙の画面のようにArduino 
IDEから使うことができるようになる．　
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▼コンピュータ▼ローカルディスク(C:)▼ユーザ▼Hiroshi▼マイドキュメント
▼Arduino▼Prog06

▼コンピュータ▼ローカルディスク(C:)▼ユーザ▼Hiroshi!

▼マイドキュメント▼Arduino▼libraries▼
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Arduino.exeを実行してファイル・メニューをみると

Windows

Mac OSX
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Arduino.exeを実行してファイル・メニューをみると

私が所有するライブラリー
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３．自分が作ったスケッチの置き場所
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▼コンピュータ▼ローカルディスク(C:)▼ユーザ▼Hiroshi▼マイドキュメント
▼Arduino▼

作ったスケッチをどこに保存する？
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好きなところに，好きな名前で保存しよう．でも……
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filesはfoldersで管理しよう
ショートカットも活用しよう
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ファイル，ホルダーなどの新規作成：右クリック
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ファイル，ホルダーの圧縮

① カーソルを圧縮したいフォルダーの上に置いて右クリック　

② 送る(N)からサブメニュー「圧縮フォルダー」を選択クリック　

③ 圧縮フォルダーができる　
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圧縮ホルダーの展開（解凍）

② 展開したフォルダーを置く 
    フォルダーを指定する　

① カーソルを展開したいフォルダーの上に置いて右クリック　


