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学習のシラバス

テキスト : C. Reas and B. Fry: Processing をはじめよう,
　　　　　O’reilly Japan, 2011

第１回：2, 3章　スケッチと基本図形
第２回：4, 5章　流れの制御とイベント処理
第３回：7章　　動きをつくる
第４回：8章　　関数をつくる
第５回：10章　 配列を使う
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次回の学習：Processingで考えよう（２）
９章のオブジェクトと「ジェネラティブ•アート」のスケッチ
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Processing のダウンロード3
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Display Window

Processing の開発環境(PDE)

Tool bar
Tabs

Text Editor

Text Area(console)
Message Area
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プログラム（スケッチ）をつくる作業の流れ

Run

Stop

New

Open

Save

Export
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（２）Run を押して実行

（３）Stop を押して止める

（１）スケッチを書く

スケッチの管理
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(0,0)

(480,0)

(0,360)

表示ウインドウ（display window）

(480,360)

width=480

height=360
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x 軸(x axis)

y 軸(y axis)
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基本図形（see p. 019）

line(x1, y1, x2, y2);

rect(x, y, width, height);

ellipse(x, y, width, height);

rectMode(CORNERS);

rect(x1, y1, x2, y2);
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図形の性質：線の太さ，色，塗りつぶし等

strokeWeight(4);
線の太さ

色，塗りつぶし

background(200);
background(200,180,100);
background(200,180,100,150);

stroke(200,180,100);
noStroke();

fill(200,180,100);
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引数の異なる関数が８個ある
p. 216 参照
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コメント：注釈

// Example 03-17 from "Getting Started with Processing" 
// by Reas & Fry. O'Reilly / Make 2010

size(480, 120);
noStroke();
smooth();
background(204, 226, 225);    // Light blue color
fill(255, 0, 0, 160);         // Red color
ellipse(132, 82, 200, 200);   // Red circle
fill(0, 255, 0, 160);         // Green color
ellipse(228, -16, 200, 200);  // Green circle
fill(0, 0, 255, 160);         // Blue color
ellipse(268, 118, 200, 200);  // Blue circle
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関数を使って仕事を区別する

// Example 03-17 from "Getting Started with Processing" 
// by Reas & Fry. O'Reilly / Make 2010

void setup(){
size(480, 120);
noStroke();
smooth();
background(204, 226, 225);    // Light blue color
noLoop();                     // see page 194

}

void draw(){
fill(255, 0, 0, 160);         // Red color
ellipse(132, 82, 200, 200);   // Red circle
fill(0, 255, 0, 160);         // Green color
ellipse(228, -16, 200, 200);  // Green circle
fill(0, 0, 255, 160);         // Blue color
ellipse(268, 118, 200, 200);  // Blue circle

}
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size(480, 120); size(480, 360);

クイズ

次のようにウインドウのサイズを大きくした

すると，円の位置が上方へづれてしまった

右のウインドウのように描くスケッチに書き直しなさい
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// Modified example 03-17 
int x, y;

void setup(){
  size(480, 360);
  noStroke();
  smooth();
  background(204, 226, 225); 
  noLoop();
  x=width/2;
  y=height/2;
}

void draw(){
  fill(255, 0, 0, 160);         
  ellipse(x-108, y+22, 200, 200);   
  fill(0, 255, 0, 160); 
  ellipse(x-12, y-66, 200, 200);
  fill(0, 0, 255, 160);  
  ellipse(x+28, y+68, 200, 200); 
}
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13

// setup and background
size(500, 300);!!
smooth();
background(230, 230, 230);

// draw two crossed lines
stroke(130, 0, 0); !
strokeWeight(1);  
line(width/2 - 70, height/2 - 70, width/2 + 70, height/2 + 70);
line(width/2 + 70, height/2 - 70, width/2 - 70, height/2 + 70);

// draw a filled circle too 
stroke(0, 125); ! !
strokeWeight(6);  
fill(255, 150);      
ellipse(width/2, height/2, 50, 50);

M. ピアソン著，沖訳；ジェネラティブ•アート，p.74
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14 Color Selector

Tools --> Color Selector 
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アナログ ディジタル

Arduino

Processing

LED回路

Mathematics Art

TLT arts
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